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Regelwerk

Allgemein

Dieses Regelwerk bildet die Rahmenbedingungen fiir die vom ESVO durchgefiihrten Turniere
der AK/OGB. Es beschreibt Regeln und Pflichten, die von jedem Teilnehmer jederzeit
eingehalten werden mdissen. Samtliche Turniere werden von ausgebildeten E-Sport
Schiedsrichtern des eSport Verband Osterreich (ESVO) begleitet. Diese stehen bei Fragen
jederzeit zur Verflugung.

Kurzzusammenfassung fur Online-Qualifikationen:

e Gespielt wird im sogenannten 95er Modus

e Halbzeitzeit: 6min

e Spielgeschwindigkeit: Normal

e Team: Beliebige Teamauswahl. 95er Modus!

o Uberpriife deine Internet-Verbindung in den PlayStation Einstellungen vorab (du
solltest zumindest NAT Typ 2 haben)

e Gespielt wird auf www.toornament.com. Erstelle dir einen kostenlosen Account und
melde dich zu den Qualifiern an

e Wichtig! Informiere den Schiedsrichter im Toornament-Match-Chat tber deine
Anwesenheit, bei Verzogerungen, bei Spielabbruch oder Verlangerungen (Der Match-
Chat ist die beste Maglichkeit, um Support / Antworten vom Schiedsrichter direkt zu
erhalten. Der Match-Chat ist auch die wichtigste Grundlage fur die Schiedsrichter um
eine Entscheidung treffen zu kannen)

e Seifreundlich und hoflich gegentber deinem Mitspieler und dem Schiedsrichter

Anmeldung

Die Anmeldung zu den Qualifiern erfolgt tber die Anmeldeseite. Pro Turnier ist eine eigene
Anmeldung Uber das Eingabeformular notwendig. Teilnehmer bendtigen zudem einen
kostenlosen Toornament.com-Account um beim Turnier mitspielen zu konnen. Die
angegebenen Daten mussen vollstandig und wahrheitsgetreu ausgefllt werden.

Pro Person ist nur eine einmalige Teilnahme pro Turnier moglich. Sofern es sich um eine
Turnierserie handelt, sind Teilnehmer im Falle einer Qualifikation zum Finale von der Teilnahme
an weiteren Qualifiern der Turnierserie ausgeschlossen.


http://www.toornament.com/
https://esport.flave.world/registration_pages/ak_noe
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Die Anmeldung ist bis zum jeweils genannten Anmeldeschluss maglich. 2 Stunden vor
Turnierbeginn 6ffnet die Check-in Phase, in der angemeldete Teilnehmer ihre Teilnahme am
Turnier bestatigen miissen (online ber die jeweilige Turnierseite auf Toornament.com).

Teilnahmebedingungen

Die AK/OGB Turniere werden vom E-Sport Verband Osterreich in Zusammenarbeit mit der
Arbeiterkammer organisiert. Es handelt sich um ein Videospiel-Turnier, bei dem die Teilnehmer
das Spiel ,FIFA23" (ein FuRball-Videospiel von EA SPORTS) auf den Konsolen Sony PlayStation
5 und Xbox Seris S/X bzw. dem PC in einem auf Geschicklichkeit und Konnen basierendem
Modus gegeneinander spielen. Mit der Anmeldung zu einem der Turniere akzeptieren die
Teilnehmer die angeflihrten Teilnahmebedingungen und das Regelwerk.

Dank der sogenannten ,Crossplay” Funktionalitat von FIFA23 ist die Teilnahme Gber die
PlayStation 5, die Xbox Series X, die Xbox Series S und den PC moglich. Das Finale wird auf
PlayStation 5 Konsolen gespielt.

Die Teilnahme uber die PlayStation 4 und die Xbox One ist leider nicht maglich.

Das Mindestalter fiir die Teilnahme betragt 14 Jahre. Stichtag ist der jeweilige Turniertag.
Teilnahmeberechtigt sind Teilnehmer, die ihren Wohnsitz in Osterreich haben. Um am Turnier
teilnehmen zu konnen, wird einerseits ein kostenloser Toornament.com Account benotigt.
Andererseits ist eine bestehende Online-Mitgliedschaft auf der jeweiligen Konsole (z.B.
PlayStation Plus) fir das Spielen des Turniers erforderlich.

Fir die Anmeldung werden folgende Daten von den Teilnehmern bengtigt: Name, E-Mail-
Adresse, Online ID, Geburtsjahr, Telefonnummer, Erwerbstatigkeit (JA/NEIN) und Arbeitgeber.
Die Daten werden mit der Mitgliederdatenbank der AK bzw. des OGB abgeglichen. Hierfiir
werden die Anmeldedaten zum Zwecke der Uberpriifung vom E-Sport Verband und der
Arbeiterkammer gespeichert und verarbeitet.

Teilnehmer, bei denen eine oder mehrere der folgenden Kriterien zutreffen, sind vom Turnier
ausgeschlossen:

e Personen, die aufgrund von Richtlinien von EA SPORTS gesperrt oder ausdricklich
ausgeschlossen sind

e Personen, die aufgrund geltender Gesetze, der Regeln des Turnierorganisators oder des
Veranstalters ausgeschlossen sind
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e Schiedsrichter, Admins und Mitglieder des Organisationsteams durfen nicht an den
Turnieren teilnehmen

Spielregeln

Gespielt wird mit der PlayStation 5 Version des Spiels FIFA23 von EA SPORTS. Uber das
System (Toornament.com) wird pro Runde ein Gegner zugelost. WICHTIG: Nur Spieler, die sich
fristgerecht iber Toornament.com einchecken, durfen am Turnier teilnehmen!

Gespielt wird im sogenannten 95er Modus. Das bedeutet, dass alle Mannschaften auf die
Starke 95 gesetzt werden. Es darf eine beliebige Mannschaft pro Match gewahlt werden. Nicht
zulassig sind die Mannschaften ,Soccer Aid”, ,adidas All-Star” und ,MLS All Stars”.

Spieleinstellungen beim Online-Freundschaftsspiel:

e Halbzeitzeitlange: 6min

e Steuerung: Alle

e Spielgeschwindigkeit: normal
e Mannschaftstyp: 95 GES

Weitere generelle Turnierregel:

e In der Aufstellung dirfen lediglich bestehende Taktikvorlagen (z.B. 4-4-2) verwendet
werden. Das manuelle ,herumziehen” von Spielern in der Aufstellung ist verboten.

Zusatzliche Turnierregeln fur Offline-Turniere:

o Kameraeinstellung: Ubertragung Tele (alternativ kénnen sich beide Spieler auf eine
andere Kameraeinstellung einigen)

e \erletzungen: Aus

e Handspiel: Aus

o Verteidigung: Kein klassisches Verteidigen erlaubt

o \Wetter: Heiter (Sommer, 22:00 Uhr)

Spielabbruch, Verbindungsprobleme

Beijedem Spiel sollte vom Halbzeit- und Endresultat ein Foto mit dem Handy gemacht werden,
somit bist du bei Spielabbrtichen oder Streitigkeiten bezliglich des Ergebnisses riickversichert.
Die Turnierleitung behalt sich das Recht offen, ein Selfie inkl. Ergebnis bzw. Speedtest /
Netzwerksetting) wvon den  Spielern anzufordern und dieses folglich als
Entscheidungsgrundlage heranzuziehen.
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Vorgehensweise bei Spielabbruch:

0-15 Spielminute Ganzes Spiel wird neu gespielt
Ab 16 Spielminute Zeit wird exakt nachgespielt (zB. ab der 16 Spielminute)
45-60 Spielminute Eine Halbzeit wird neu gespielt
Ab 60 Spielminute Zeit wird exakt nachgespielt (zB. ab der 61 Spielminute)

Das Zwischenstand zum Zeitpunkt des Spielabbruchs bleibt erhalten und wird fiur das neu
geladene Spiel ibernommen. Sollte ein Spieler eine rote Karte haben muss er das im neuen
Spiel provozieren, damit er erneute die rote Karte mit dem gleichen Spieler bekommt und ab
diesem Moment gilt es dann die restliche Zeit nachzuspielen.

Vorgehensweise bei einem Unentschieden

Sollte in einem Online-Spiel nach 90 Minuten kein Sieger feststehen, wird der Sieger mittels
Golden Goal entschieden. Hierzu missen die Spieler ein neues Spiel mit den gleichen
Einstellungen starten. Derjenige, der das erste Tor schiel3t, hat die Begegnung gewonnen und
darf sich den Sieg im Turniersystem eintragen. Macht zur Sicherheit immer einen Screenshot,
bevor ihr das Match verlasst!

Weiteres

Die Turnierleitung behalt sich das Recht vor, Regelanderungen Uber den unmittelbaren
Kommunikationsweg an die Teilnehmer zu kommunizieren. Es besteht kein Rechtsanspruch
auf die Teilnahme an den Turnieren bzw. auf die Ausschuttung von Preisen. Eine finanzielle
Ablose von Sachpreisen ist ausgeschlossen.

Dieses Turnier ist nicht mit Electronic Arts Inc. oder seinen Lizenzgebern verbunden und wird
von diesen nicht gesponsert.



